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NOTA DE QUI EN ESCRI BE: QUI EN ESCRI BE TI ENE UN TECLADO ESTARDAR SIN LA LETRA N NI ACENTGCS,
EL 1 DI OVA NATAL DE QUI EN ESCRI BE NO ES EL ESPANOL, LO QUE SIGNIFICA SI VES ALGO CON N EN
VEZ DE N, O FALTAN ACENTOS O SOBRA ALGUNA H, O ALGUNA B ESTA DONDE TENDRI A QUE HABER

UNA V O VI CEVERSA, RECUERDA QUE QUI EN ESCRI BE ESTE TUTCORI AL PODRI A HABER ESCRI TO EN SU


http://www.emulatronia.com/

| DI OVA NATAL Y NO TU NO TE ENTERARI AS DE NADA.
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* 0. ' ANTES QUE NADA, LEETE EL DI SCLAI MER DEL MAME Y DE ESTE TUTORI AL!I'!I *
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-Antes de enpezar este tutorial tienes que |eer esto, que es una porcion
de archivo mane.txt y fornma parte del acuerdo que aceptas cuando usas el
mane ya sea para jugar o para canbiar cosas sobre el... basicanente dice
que | os canbi os que vas a hacer y aprender a través de este tutoria
estan pernmitidos, pero con al gunas condi ci ones:

Derivative works are allowed . . . these works are di scouraged.

Tanbi én te dice que hacer ciertos canbios conb quitar |las pantallas
de OK o activar juegos desactivados, va en contra del espiritu de MAME
y -- NO DEBEN SER DI STRI BUI DCS! - -,

.the spirit of the project. They are NOT considered a derivative work,
and distribution of executables containing themis strictly forbidden. Such
nodi fications include, but are not linted to:

- enabling ganes that are disabled
- changing the ROM verification commands so that they report m ssing ganes
- renoving the startup information screens

Il o cual significa que SI puedes hacerlo, pero si | o haces NO puedes distribuir
el .exe nodificado, espero que este punto quede bien claro, |10 que se ensefia aqu
es para TU USO PERSONAL.

-Los extractos del contrato de nmane que aparecen en inglés han sido extraidos
del archivo "manme.txt", seccion VII. Derivative Wrks
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* 1. ¢QUE ES ESTO? ¢(PARA QUE SI RVE? ¢(PORQUE MAME3ZPLUS! Y NO MAME O SI MPLEMENTE MAME32? *
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Esto es un tutorial de conpilacion del MAME32PI us!. En el que aprenderéas conp hacer
cosas nuy interesantes con él, NO NECESI TAS CONOCCI MENTOS DE PROGRAMACI QN, al nenos
qui en escribe este tutorial no los tiene. Aprendenderas a afiadir, activar, desacivar
poner opciones al MAME, quitarselas, etc. He decidi do nane32pl us puesto que tiene
nmuchas nejoras respecto al nmanme32 original, y mas facilidades de conpil aci 6n que

el mane32 tanbi én.
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* 2. ¢QUE NECESI TO? *
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-Lo prinmero que necesitaras sera el cédigo fuente "source code" del nmane. Este lo
| ocal i zarenps sienpre actualizado en http://ww. manme. net/ en |la seccion de "downl oads"


http://www.mame.net/

0 descargas y en nain sera un archivo |l amado naneXs. zi p donde X sera el nunero
correspondiente a |l a versi 6n que haya en ese nonento.

- Despues hay que bajar el conpilador MnGN |o nejor es bajar el de |la web de nanmepl us!
puesto que ya esta listo para desconprinmr y usar, aunque tanbien |o puedes bajar de |la
web oficial de mane, pero hay que bajarse varios archivos y sobre-escribir la instalacio6n
y al gunos lios que, sinplenente bajandolo de |a web de manepl us! evitas tener que

hacer, bajate el "M nGWVN- X' donde X es la version del conpil ador

-Y por ultinmo el co6digo fuente del mane32Pl us!, serd& un archivo |l anmado
mane32pl us- X-src.rar, donde X sera el nanero correspondiente a | a versi 6n de nmane sobre
| a que se trabaja.

-Si tienes todo esto ya puedes pasar al siguiente capitulo.
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* 3. OK YA LO TENGO TODO AHCORA (COMO EMPI EZO? *
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- Enpezanos, o prinero es instalar el conpilador que no es otro que este

"M nGW X. X. Xx-X.exe" te servira para cual quier otro MAME que sal ga a nenos que canbi én
de versio6n... cosa que no ocurre nuy seguido, pero checa de vez en cuando | a pagi na de
manepl us! por si hacen al gun canbio en el conpilador. Ejécuta este archivo e instalalo
preferentenente en C\M nGN Veras que no te instala ningun icono en Start>>Prograns
(I'ni ci o>>Progranas), no te preocupes, es nornal

- Ahora vanps a desconprimr el archivo mane0Xs. zip, (X representa |la versi én de nane)
que dentro tiene otro zip nmas que se |lama MAME. ZI P. Desconprines este mane. zi p de
nuevo zip en el directorio C\M nGAN m nane.

(Procuranps no dejar espacio en los directorios, ni neterlos en directorios con nonbre
| argos de nas de 8 caracteres ya que esto puede causar al gunos problemas a | a hora de
hacer |a conpil aci 6n).

-Por dltino hay que desconprimr en el misno directorio (C\MnGANm nane) el source code
del nmane plus "mane32pl us-x-src.rar" eso convierte MAME Wn32 en MAVE32Pl us, si nos pide
sobreescribir al gan archivo | e deci nbs que si

Local i zanbs en C:\M nGN ni mane un archivo |l amado env. bat y pasanpbs a |la siguiente
secci 6n.
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* 4. TRATAM ENTO DEL ARCH VO ENV. BAT *
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-Hay que editar este archivo "env.bat" en el interior de el hay algo tal que asi

@cho of f

=11 I e R
rem M nGW Conpi | er Configure

=11 I e R
set PATH=..\M nGWN bi n; .\ extra\bin; %PATHY



remHnmHel p Directory Configure

T LR R R R
set C_I NCLUDE PATH=.\extra\incl ude

set LI BRARY _PATH=.\extra\lib

echo make W NUI =1

Bien la prinera linea a nodificar es |a siguiente:
set PATH=..\M nGW bi n; .\ extra\ bi n; WPATH%

Que sera nodificada por el path de nuestro conpil ador de nmane, es decir tenenps que
indicarle al .bat en esta |Iinea donde se encuentra el directorio con | os ejecutables
del conpilador. O sea que seria:

set PATH=C:\ M nGW bi n; . \ extra\ bi n; %PATH%

- Recuerda que aqui hay que tener cuidado con donde esta instalado el conpilador, y es
que conp ya dije antes no es reconendable instalarlo en un directorio con nonbres | argos
0 espacios, pero si aln asi |lo has instalado en un folder con nonbre largo |la nejor
opcion es ponerle el path conp nonbre corto, conop por ejenplo:

Nonbre | argo
Nonbre corto

C.\Program Fi |l es\ Enus\ M nGW bi n
C.\ Progra~1\ Enus\ M nGW bi n

4.1 OPTIM ZAR EL EMULADCR PARA M PROCESADOR
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-Por ultino hay que nodificar la altima linea a conveni encia de cada procesador, por
defecto pone |l o siguiente

echo nmake W NUI =1

Hay que renpl azar esa |linea por una de | as siguientes que vienen a continuacion:

make ATHLON=1 -- para micros Athlon

make K6=1 -- para mcros AMD K6

make | 686=1 -- Pentium Pro

make P4=1 -- Pentium 4

make DEBUG=1 -- SOLO PARA DESARRCLLADORES!

4.2 PROCCESO DE COWPI LACI ON Y RESULTADO
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-Quitar el ultino "echo" y en su lugar poner "pause" para que saber cuando ha terni nado
y que | o haya echo sin problemas, puesto que si no se pone |la pausa, seguranente |la
ventana DOS se cierra en cuanto acabe |l a conpilacion sin permitirnos ver el |og.

-El resultado final quedaria tal que asi (suponenbs que henps puesto un micro Athlon)

@cho of f

=11 I e R
rem M nGW Conpi | er Configure

=11 I e R
set PATH=C.\ M nGW bi n; .\ extra\ bi n; %°PATH%



remHnmHel p Directory Configure

T LR R R R
set C_I NCLUDE PATH=.\extra\incl ude

set LI BRARY _PATH=.\extra\lib

make ATHLON=1

pause

Sal vanps y salinpbs del bat. Ahora solo ejecuta el archivo .bat y enpieza el proceso de
conpi l aci 6n que dura entre 10 nminutos y varias horas, dependi endo de |a potencia de
ordenador. Al finalizar, si todo ha salido bien, se habran creado 3 archivos nas que
son | os siguientes:

mane32at p. exe, nmaneatp. exe y maneat plib. dl
Si |l o conpilasre usando |la ptim zacion para Athlon

mane32ppp. exe, nmaneppp. exe y maneppplib. dl
Si |l o conpilasre usando | a optin zaci on para Pentium Pro

mane32p4p. exe, nmanepdp. exe y manep4dplib. dl
Si 1o conpilasre usando |a optim zacion para Pentium4

mane32k6p. exe, nmanek6p. exe y manek6pli b. dl
Si 1o conpilasre usando | a optinizaci on para AVD K6

mane32p. exe, nanep.exe y maneplib. dl
Si |l o conpilasre usando |a ptim zacion para norna

(si es nornal que la dll ocupe tanto, no te estraifes)

Hay una herram enta para conprimr la dll asi conp | os exe, pero parece que no funciona
del todo bien. De todos nodos si la quereis probar esta en http://ww. mane. net/downnai n. ht n
con el nonbre de upx107w. zi p. Por supuesto |a versi én puede ir vari ando.

Pues esos tres archivos son |la versi én ya conpilada del nmamepl us32! y bueno de nonento
es igual que el normal que se puede bajar ya conpilada, solo que esta version esta
optinizada para el micro que tu decidas y |la has hecho tu misnp!, nmas adel ante se vera
cono hacer canbi os mas jugosos en el cddigo
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* 5, ¢COVO LO PONGO EN OTROS | DI OVAS? ( ESPANCL | NCLUI DO *
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-Sinplenente ir a "C:\M nGN m nane\ nakel ang" y ejecutar el .bat del idioma que se desee o
ejecutar all.bat y se activaran todos |os idionas disponibles, tras ejectutar el bat se
creara un directorio Ilamdo Lang, y dentro de este un subdirectorio con el nonbre de

| enguaj e del .bat. Solo hay que copiar este subdirectorio (ejenplo es_ES) y ponerlo en e
subdirectorio del manme32plus Ilamado .../lang/. La posibilidad de canbiar el idiom esta
dentro del enul ador en: "Options -> Language"
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* 6. ¢COMO ACTI VO JUEGOS DESACTI VADOS? TAMBI EN LLAMADOS TESTDRI VERS *
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http://www.mame.net/downmain.html

Para afiadir juegos que SI se encuentran en el cédigo de nmane pero que por al guna razoén
se encuentran desactivados, ya sea por ser nuy recientes a por un nmal funcionamento o
mal a enul aci on de un juego, hay que realizar |os siguientes pasos:

-Local i zanos el directorio "C:\M nGN nmi mane\ src"

"ANTES DE EDI TAR CUALQUI ER ARCHI VO ES MUY RECOVENDABLE HACER UNA COPI A DE
SEGURI DAD DEL M SMO'

Alli entre todos | os archivos hay uno Il anado "driver.c" al editarlo puede verse una
lista de titulos arcade, esta lista son |os juegos enul ados por el mane, al mrar con
atenci 6n verenos que la mayoria de | os juegos estan de este nodo

DRI VER( kof 2001 ) /* 0262 (c) 2001 Eolith / SNK */
Esos son | os juegos activados, mientras que | os juegos desactivados tiene este aspecto:
TESTDRI VER( kof 2002 ) /* 0265 (c) 2002 Eolith / Playnore Corporation */

Lo que hay que hacer para activar estos juegos, es sinplenente renplazar |a pal abra
TESTDRI VER por DRI VER asi pues un testdriver desactivado seria algo tal que asi

TESTDRI VER( kof 2002 ) /* 0265 (c) 2002 Eolith / Playnore Corporation */
Al activarlo quedaria tal que asi
DRI VER( kof 2002 ) /* 0265 (c) 2002 Eolith / Playnore Corporation */

Y asi sucesivanente con el resto de | os juegos desacti vados que se deseen activar. Cuando
se term nen de activar |os juegos deseados sinplenente se sale del archivo salvandolo y se
realiza |la conpilaci én del enulador. Al terminar |a conpilacidn podran visualizarse y
jugarse | os juegos que antes estaban desactivados.

-Si sequiste el tutorial al pie de la letra, la prinera vez que se conpilo el mane, se
creo un subdirectorio dentro de minmanme/ |lanmado OBJ, con |la conpilacion anterior, por
|l o cual es nuy posible que al conpilarlo de nuevo apenas tarde unos nminutos, esto es
debi do a que en esta segunda conpil acion solo se han conpilado | os canbi os en el cédi go
y la prinera vez se conpil 6 todo el nane.

-Ahora que ya esta claro conp se hace para activar los testdrivers, al msno tienpo una
persona se da cuenta que canbiar | a pal abra TESTDRI VER por DRI VER en | a totalidad de
archivo "driver.c" es una larga y tedi osa tarea, pues bien, esto hay que hacerlo asi en
el mane32 nornal. Por fortuna | os menbros del equipo del Mane32Plus! | o han puesto
MUUUUUUCHO nmas facil, con la utilidad del LAMER | a cual se explicara en la siguiente
secci on.

6.1 EL TRUCO DEL "LAMER' (SCLO EN MAME32PLUS!)

PR R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R

[ NOTA: Es inportante que antes de hacer esto borreis el directorio "/OBJ" para realizar
| a conpil aci 6n desde cero, puesto que si no, es posible que no funcione correctanente
| a conpil aci 6n]

-Para usar esta utlidad | o que hay que hacer es localizar el archivo "nakefile". No tiene
ni ngun tipo de extensién (ni .exe ni de ningun otro tipo), sinplenente el archivo se |l am

MAKEFI LE, esta en "C.\M nGN m nane\ nekefile". A editarlo con el notepad hay que |ocalizar
una |linea en | a que pone "#LAMER=1" al principio del docunento. Pues bien, |lo Unico que
hay que hacer es quitarle el sinbolo "#" de tal forma que quede asi



LAMVER=1

-Se sal e del docunento, no sin antes salvar el canbio y por Gltinbp se ejecuta de nuevo
"env. bat" para realizar |la conpilacio6n del nmane. Cuando ternine esta conpilaci 6n se podréa
ver conb todos |los testdrivers que di spone mane en cédi go han sido activados, adenmas de
al gunas otras cosas, conp |la carpeta de juegos no disponibles.

6.2 ¢(COMO DESACTI VO JUEGOS QUE ESTAN ACTI VADCOS?
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- Posi bl enent e al gunas personas qui eran desactivar juegos que estan emul ados por al guna
razén, conop quitar juegos que no gustan. La verdad es que si se ha seguido el tutoria
es bastante sienple.

-Si bien, conb ya aparecia al principio de este capitulo, solo hay que canbiar |a pal abra
TESTDRI VER por DRI VER para activar |os juegos. Para desactivarlos, por logica, |o Unico
gque es necesari o hacer es canbiar |a palabra DRI VER por TESTDRI VER.
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* 7. ¢COMO QUITO LAS PANTALLAS DE "OK"? *
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-Pues nuy sencillo buscanps un archivo Ilamado "mane.c", | o editanps con el notepad
y buscanos | o siguiente:

/* if we didn't find a settings file, show the disclainmer */

if (settingsloaded || options.skip_disclaimer || showcopyright(artwork_get_ui_bitmap()) == 0)
{
/* show i nfo about incorrect behaviour (wong colors etc.) */
i f (showganewar ni ngs(artwork _get ui_bitmap()) == 0)
{
/* show i nfo about the ganme */
if (options.skip_ganeinfo || showganei nfo(artwork_get _ui _bitmap()) == 0)
{

Y | o canbi anbs por | o siguiente:

/* if we didn't find a settings file, show the disclainmer */
if (1)
{
/* show i nfo about incorrect behaviour (wong colors etc.) */
if (1)
{
/* show i nfo about the ganme */
if (1)
{

Y bueno lo misno de sienpre, ejecutar "env.bat" para conpilarlo y ya esta, |las pantallas
de "OK" han desapareci do
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* 8. ¢COMD ANADO NUEVOS JUEGOS QUE NO VI ENEN EN EL CODI GO? *
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-Muichas veces en el lapso entre una version de mane y | a siguiente sal en nuevas

tabl as de desencriptaci 6n para un nuevo juego de CPS, o sal en nuevos juegos de NeoGeo,
o al gun nmanedev hace publico un nuevo driver, o aparece al guna rom fixeada que funciona
bien, etc, o bien hay juegos que no estan en el codigo por ser creaciones amateurs y no
arcades propi anente dichos. En resunen hay varias razones por |las que es posible afadir
mas juegos al MAME que no es estan el el co6digo. En este capitulo se vera conp afiadir
est 0s nuevos juegos.

-Esta secci6n |l a inplenentare nas adel ante.
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* 9. ¢COMO PERSONALI ZAR EL MAME? *
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-Si vanpbs a realizar una version alternativa de manme y querenos distribuirla, esta seccion
es inportante pues una de |las condiciones de mane para |la distribucion de versiones
alternativas es realizar canbios en el nonbre del misno para que se pueda diferenciar
nuestra conpil aci 6n personal de la version OFI CIAL de mane. A conti nuaci 6n voy a exponer

| os dos canbi os principal es que hay que hacer en el nonbre para personalizar nuestra
conpi |l aci én.

NOTA: Antes de distribuir cual quier versio6n nodificada de mane | eete el archivo "mane.txt"
secci6n VII1. Derivative Wrks, para saber que canbi os NO ESTAN PERM TI DCS.

9.1 CAMBI AR EL ABOUT
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-Para canbiar el titulo en | a ventana de "ABOUT" |ocalizanos en el source un archivo
Il amado "version.c", la ruta es la siguiente (C\M nGN m nane\scr\version.c). Lo editanos
con el notepad y verenpbs en su interior que pone | o siguiente:

#i ncl ude "osd_so. h"
char build_version[] = " VERSION_DE_MAMEPLUS (" __DATE__")";

Pues bien | o danico que hay que hacer es canbiar el nonbre de |la versidn, por ejenplo:

#i ncl ude "osd_so. h"
char build _version[] = "Kini Ko Personal Conpilation"

Yo he quitado ("__DATE ") para que no aparezca |la fecha en la que se realizé la
conpi l aci 6n, pero se puede dejar puesto si se quiere. Una vez hechos | os canbi os sal vanos
y salinos del archivo "version.c" y conpilanbs de nuevo. Conp ya sabei s ej ecutando de
nuevo env. bat y al acabar | a conpilaci én se podran ver | os canbi os realizados al abrir

| a ventana de ABOUT en "HELP>>ABOUT" dentro del mane32 pl us!



9.2 CAMBI AR EL TOP
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-Canbiar el top de la GU del nane32 plus! tanbi én es nuy inportante para nuestra
conpi l aci 6n si tenenobs pensado distribuirla, puesto que es una condici 6n indi spensable
para poder distribuir la conpilacion alternativa, para canbiar este top tenenpbs que hacer
| 0o siguiente:

Local i zanbs el siguiente archivo "win32ui.c" en la ruta (C\M nGN m nmane\ scr\ ui \wi n32ui . c),
y lo abrinobs con el notepad. Ahora localizanbs una parte en | a que aparece esto:

sscanf (buil d_version,"%", version);
sprintf(buffer,"% Plus!", MAME32NAME)
Set W ndowText (hMai n, _Uni code(buffer))

Para econtrar esta parte en un archivo de texto tan grande |l o nejor es usar |a opcion
find ("buscar") del notepad y poner lo siguiente "buffer,"% Plus", de este nodo e
notepad nos |levara directo a |la parte que querenpos canbi ar; ahora realizanos |os
canbi os, por ejenplo este:

sscanf (buil d_version,"%", version);
sprintf(buffer,"% Plus! - By Kini Ko", MAME32NANE)
Set W ndowText (hMai n, _Uni code(buffer));

Sal vanos el archivo una vez hechos | os canbios y conpil anbs de nuevo, después de esto
podrenos apreciar que en el top de la GJ del mane plus! ahora aparece |la siguiente
| eyenda:

MAME32 Plus! - By KiniKo

Que es el ejenplo que di.
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* 10. LINKS DE | NTERES *
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La lista de links que hay a continuacion te seran nuy utiles para enpezar a nantenterte
i nformado sobre el estado de la enulacién y para ir mas alléd de este tutorial. Al gunas
son nuy conoci das asi que es posible que ya | as sepas.

10.1 MAME
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http://ww. mane. net/
http://enu. xaonl i ne. con host/ manepl us/ ( AHORA DI SPONI BLE EN ESPANCL TAMBI EN)
http://ww. cl assi cgam ng. com nane32qa/

10. 2 ROVs DE MAME
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htt p: // ww. manme. dk/


http://www.mame.net/
http://emu.xaonline.com/host/mameplus/
http://www.classicgaming.com/mame32qa/
http://www.mame.dk/

htt p: // ww. enuchi na. net/
http: // ww. manef ans. net/ ( ESPANOL)

10. 3 PAG NAS DE AYUDA

EE R R R R I O I

htt p://ww. mamewor | d. net/
htt p:// bbse. emuchi na. net/
htt p: // wwv. mamewor | d. net/ cgi - bi n/ wwwt hr eads/ wwwt hr eads. pl ?acti on=l i st &Boar d=manewor | dconpi | e

10. 4 AYUDA PARA NUESTRAS COWPI LACI ONES

EE R R R I I I I R I I I

http: // mamef an. fr eeservers. conf
htt p://haze. mane. net/

10.5 ANADI DOS PARA MAME (1 CONCS, SNAPS, ETC)

EE R R I I I I I I R I I I I I I

http://ww. cl assi cgam ng. com nane32qa/
http://ww. taucher 0815. de/ cpannel s. ht m
htt p: // ww. manmewor | d. net/i cons/
http://ww. ar cadef | yers. conf

10. 6 NOTI CI AS Y PROGRESCS EN LA EMJLACI ON DE MAME Y OTRCS EMULADORES

ERE R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R I I I R I R R I R I R O

http://ww. nmanme. net/status. htn
http://ww. errul atroni a. comi  ( ESPANOL)
htt p://haze. mane. net/

10. 7 PROGRAMAS PARA VERI FI CAR ROMS

EE R R R I R I R R I I R I R S

http://ww. roncenter.conl (Recientenente este gestor ha quedado un poco obsol eto para MAME)
http://ww. cl r mame. cont

10. 7 COSAS CURI CSAS

EE R R R R

htt p: //unmaned. mane. net/
http://marp.retroganes. com

- Por supuesto hay nuchos nas |inks pero estos son una pequefia referencia, para enul acion
en general no te olvides de entrar en http://ww.enulatronia.coml y esta sienpre a la
Gltima sobre mane y |a enul aci on en general

EE R R R R

* 11. Creditos *

EE R R R R

-Gracias a Bios-D y a Fataku por conpartir sus conoci m entos


http://www.emuchina.net/
http://www.mamefans.net/
http://www.mameworld.net/
http://bbse.emuchina.net/
http://www.mameworld.net/cgi-bin/wwwthreads/wwwthreads.pl?action=list&Board=mameworldcompile
http://mamefan.freeservers.com/
http://haze.mame.net/
http://www.classicgaming.com/mame32qa/
http://www.taucher0815.de/cpannels.htm
http://www.mameworld.net/icons/
http://www.arcadeflyers.com/
http://www.mame.net/status.html
http://www.emulatronia.com/
http://haze.mame.net/
http://www.romcenter.com/
http://www.clrmame.com/
http://unmamed.mame.net/
http://marp.retrogames.com/
http://www.emulatronia.com/

-Gracias a Bios-D por sus correciones ortograficas
- PTS por poner este tutorial es su Pagina web, http://ww. enul atroni a. conf

-La gente del canal #enulatronia y #kaillera en el | RC H SPANG

Koi ot e Cybert oy Fat aku
Bi os-D | ol ocop El Sem

Ni ght Fox Skyhook Madnusi ¢
PTS Kel Fel i pe
Nek etc, etc...

-Nicola Salnoria y toda |a gente del equipo MAME, y MAME32 Plus!, etc etc..

Para contactar para sugerencias y dudas busca el nick Kini Ko en #enul atroni a
en el irc-hispano.
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